
Game Designer
En recherche d'un emploi à plein temps dés que possible

+ 33 7 60 84 76 15

[E-Mail]
[Linkedin]
[Portfolio]

- Game Designer 
- Fall of the Morning Star - Projet Étudiant - PC - 6 mois -
2021 - Survie/Exploration
 Réalisation de multiples documents de conception, comprenant
mais ne se limitant pas à: Creatives Briefs, Flowcharts, Rational
Game Designs. Ai participé au balancing et au tweaking du jeu. Ai
travaillé longuement sur les Caméras et les feedbacks.
- QA Tester 
- Shady Part of Me - Stage chez Douze Dixièmes -
PC/XboxOne/PS4 - 6 mois - 2020 - Puzzle/Narratif
Ai effectué toute la démarche de recherche et rapport de bugs,
initialement sur Trello puis plus tard sur Jira. Ai effectué divers tests
à la demande de l'équipe afin d'optimiser les sensations de jeu. Ai
initié les procédures de vérification TRC. 

- Level Designer 
- Operation Wolf: First Mission - CDD chez Virtuallyz -
PC/Switch/PS4/PS5/Xbox One/Xbox Series X/S - 3 mois - 2023 - 
Rail Shooter
Élaboré le Level Design de niveaux dans la version PC/Consoles du
jeu. Participé à l’équilibrage des différents éléments du jeu,
notamment le mode Endless du jeu.

- IIM - Institut de l'Internet et du Multimédia
2018 - 2022 : Master 2 Game Design 
- Game Design
- Programmation C#
- Intégration Unity
- Soft Skills
- Anglais

- Level Design
- QA Testing
- UX/UI
- Gamefeel
- Game Design Documents

- Isart Digital
2017 - 2018 : Prépa Game Design
- Bureautique (Suite Office/Adobe)
- Programmation C# et intégration Unity
- Game Design & Level Design

- Anglais: Niveau Bilingue

- Espagnol: Niveau Professionnel

- Portugais: Langue Natale
- Suite Office
- Suite Adobe
- Intégration Unity
- Bases de Programmation
- QA et outils Jira / Mantis
- Prototypage Construct 2

- Jeu Vidéo:
RPGs: Un plaisir de longue date.
Metroidvania: Fasciné par leur
structure.
Rogue-Likes: Rejouabilité sans
bornes, les jeux auxquels je joue
pour recharger.

- Jeu de Rôle Papier: Maître du jeu
tout comme joueur à mes heures
perdues.

- Théâtre d'Improvisation:
participation à de nombreux
stages dans le milieu.

- Lecture: Variées, avec un goût
prononcé pour la SF et la Fantasy.

- Guitare: Pratique d’enfance
reprise grâce aux confinements.

Christophe AMORIM RODRIGUES

- Publishing Assistant 
- Microids - Stage puis Freelance - 8 mois - Juin 2022 à
Janvier 2023
 En tant que membre de l'équipe Sourcing chez Microids, ai
participé au scouting de projets, pris contact avec les équipes et
participé aux discussions concernant leurs projets, en français
comme en anglais. Ait participé au processus décisionnel interne
concernant le publishing de jeu.

mailto:christopheamorim@hotmail.fr
https://www.linkedin.com/in/christopheamorimrodrigues/
https://christopheamorim.wixsite.com/portfolio

